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Estrutura de um ProgramaEstrutura de um Programa

�� Todo programa JAVA Todo programa JAVA éé uma classe;uma classe;
�� Toda classe executToda classe executáável deve ter um vel deve ter um mméédotodoto publicpublic staticstatic voidvoid

mainmain()()
�� O programa executO programa executáável mais simples em JAVA seria:vel mais simples em JAVA seria:

public class Primeiro
{

public static void main(String arguments[])
{ }

}



VariVariááveisveis

�� VariVariáável vel éé um lugar onde as informaum lugar onde as informaçções ões 
podem ser armazenadas, e esse valor podem ser armazenadas, e esse valor 
pode ser alterado em qualquer ponto do pode ser alterado em qualquer ponto do 
programa.programa.
�� A sintaxe para criar uma variA sintaxe para criar uma variáável vel éé a a 

seguinte:seguinte:
<tipo> <nome> [= valor];



VariVariááveisveis

�� Nomeando as variNomeando as variááveis:veis:
�� Devem comeDevem começçar por letras, ou (_) ou ($)ar por letras, ou (_) ou ($)
�� Não podem comeNão podem começçar por nar por núúmerosmeros
�� Java Java éé ��case case sensitivesensitive��
�� Nomes vNomes váálidos:lidos:

�nome, _endereco, $valor, nome2, $valor31, endereco3
�� Nomes não vNomes não váálidos:lidos:

� 1nome, class, super, new, 1234
�� Case Case sensitivesensitive::

�NomeAluno, nomealuno, Nomealuno, nomeAluno



VariVariááveisveis
�� Nomeando as variNomeando as variááveis:veis:
�� Palavras reservadas:Palavras reservadas:

packagepackageififdefaultdefault

whilewhilesynchronizedsynchronizednullnullforforcontinuecontinue

volatilevolatileswitchswitchnewnewfloatfloatclassclass

voidvoidsupersupernativenativefinallyfinallycharchar

trytrystaticstaticlonglongfinalfinalcatchcatch

intintshortshortinterfaceinterfacefalsefalsecasecase

transienttransientreturnreturnintintextendsextendsbytebyte

throwsthrowspublicpublicinstanceofinstanceofelseelsebreaakbreaak

throwthrowprotectedprotectedimportimportdoubledoublebooleanboolean

thisthisprivateprivateimplementsimplementsdodoabstractabstract



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo LTipo Lóógico:gico:

sintaxe: sintaxe: boolean <nome> [= valor];
valores: valores: truetrue ou ou falsefalse
exemplos:exemplos:

boolean luz;
boolean resposta = true;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Caractere:Tipo Caractere:

sintaxe: sintaxe: char <nome> [= valor];
valores: qualquer valores: qualquer caractercaracter UnicodeUnicode �� (2 Bytes)(2 Bytes)
exemplos:exemplos:

char letra;
char vogal = �a�;
char pula_linha = �\n�;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo NumTipo Numééricos:ricos:

sintaxe: sintaxe: byte <nome> [= valor];
valores: de valores: de --128 a 127 128 a 127 �� (1 Byte)(1 Byte)
exemplos:exemplos:

byte numero;
byte contagem = 56;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Tipo NNúúmeralmeral::

sintaxe: sintaxe: short <nome> [= valor];
valores: de valores: de --32.768 a 32.767 32.768 a 32.767 �� (2 Bytes)(2 Bytes)
exemplos:exemplos:

short cont;
short soma = 346;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Tipo NNúúmeralmeral::

sintaxe: sintaxe: int <nome> [= valor];
valores: de valores: de --2.147.483.648 a 2.147.483.647 2.147.483.648 a 2.147.483.647 �� (4 Bytes)(4 Bytes)
exemplos:exemplos:

int numero;
int quantidade = 3456789;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Tipo NNúúmeralmeral::

sintaxe: sintaxe: long <nome> [= valor];
valores: de valores: de --226363 a 2a 26363--1 1  (8 Bytes)(8 Bytes)
exemplos:exemplos:

long number;
long val = 987L;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Tipo NNúúmeralmeral::

sintaxe: sintaxe: float <nome> [= valor];
valores: de 1.4valores: de 1.4--4545 a 3.4a 3.43838

exemplos:exemplos:
float n;
float preco = 1.99f;



VariVariááveisveis

�� Tipos bTipos báásicos em JAVA:sicos em JAVA:
�� Tipo Tipo NNúúmeralmeral::

sintaxe: sintaxe: double <nome> [= valor];
valores: de 4.9valores: de 4.9--324324 a 1.7a 1.7308308

exemplos:exemplos:
double numero_grande;
double conta_do_maluf = 984329094345;



VariVariááveisveis

�� Em JAVA as variEm JAVA as variááveis podem ser:veis podem ser:
�� De InstânciaDe Instância
�� De ClasseDe Classe
�� LocaisLocais



VariVariááveisveis

�� Exemplo de variExemplo de variáável de instância:vel de instância:
public class exemplo
{

int valor;
float correção;
public static void main(String arguments[])
{ }

} 



VariVariááveisveis

�� Exemplo de variExemplo de variáável de classe:vel de classe:
public class exemplo
{

static int numero = 7;
static char letra = �g�;
public static void main(String arguments[])
{ }

} 



VariVariááveisveis

�� Exemplo de variExemplo de variáável de classe:vel de classe:
public class exemplo
{

public static void main(String arguments[])
{

double salario;
}

} 





JAVA JAVA éé Orientado a Objetos ?Orientado a Objetos ?



JAVA não JAVA não éé totalmente Orientado totalmente Orientado 
a Objetos.a Objetos.

Por que ?Por que ?



VariVariááveisveis

�� Tipo ClasseTipo Classe
�� Podem haver variPodem haver variááveis do tipo classe.veis do tipo classe.
�� O que são essas variO que são essas variááveis?veis?

Sintaxe: Sintaxe: <nome da classe> <nome>;

Exemplo:Exemplo:
String nome = �Aristarcos�;
Color cabelos;
HashTable tabela;



VariVariááveisveis

�� ConstantesConstantes
�� ÉÉ uma variuma variáável que o valor nunca muda...vel que o valor nunca muda...
Sintaxe: Sintaxe: final <tipo> <nome> = <valor>;

Exemplo:Exemplo:
final float PI = 3.141618f;
final int ICMS = 0.18f;
final char NEWLINE = �\n�;



ComentComentááriosrios

�� InformaInformaçções incluões incluíídas no programa estritamente das no programa estritamente 
para beneficio das pessoas entenderem o que para beneficio das pessoas entenderem o que 
estestáá acontecendo no programa.acontecendo no programa.
�� Tipos de comentTipos de comentáários em JAVA:rios em JAVA:
// esse é o comentário de uma única linha
/* esse comentário pode ocupar várias linhas no texo, desde que seja aberto 

e fechado adequadamente */
/** esse é um comentário especial, o qual é interpretado como sendo 

documentação oficial sobre a classe, métodos e atributos. Há uma 
ferramenta do SDK chamada JAVADOC que a captura e transforma em um 
documento HTML padrão da documentação do JAVA */



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores

�� Expressões são instruExpressões são instruçções que geram ões que geram 
valores, as mais comuns são as valores, as mais comuns são as 
expressões matemexpressões matemááticas.ticas.
�� Exemplo:Exemplo: int x = 3;

int y = x;
int z = x * y;



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores

�� Operadores são sOperadores são síímbolos especiais usados para mbolos especiais usados para 
funfunçções matemões matemááticas, lticas, lóógicas, de comparagicas, de comparaçção e ão e 
de atribuide atribuiçção:ão:
�� Operadores MatemOperadores Matemááticos:ticos:

20 % 720 % 7MMóódulodulo%%
14 / 714 / 7divisãodivisão//

5 * 55 * 5multiplicamultiplicaççãoão**
5 5 �� 77subtrasubtraççãoão--
3 + 43 + 4adiadiççãoão++



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores
�� Operadores de AtribuiOperadores de Atribuiçção:ão:

�� Incrementando e Incrementando e decrementandodecrementando

x = x % yx = x % yx %= yx %= y
x = x / yx = x / yx /= y x /= y 
x = x * yx = x * yx *= yx *= y
x = x x = x �� yyx x --= y= y
x = x + yx = x + yx += yx += y

DecrementaDecrementa 1 e atribui1 e atribui----xx
Atribui e Atribui e decrementadecrementa 11xx----
Incrementa 1 e AtribuiIncrementa 1 e Atribui++x++x
Atribui e incrementa 1Atribui e incrementa 1x++x++



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores

�� Operadores de comparaOperadores de comparaçção:ão:

7 >= 77 >= 7
0 <= 70 <= 7
6 > 56 > 5

4 < 14 < 1
3 != 33 != 3
2 == 22 == 2

truetrueMaior ou igualMaior ou igual>=>=
truetrueMenor ou igualMenor ou igual<=<=
truetrueMaiorMaior>>

falsefalseMenorMenor<<
truetrueDiferenteDiferente!=!=
truetrueIgualIgual====



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores

�� Operadores de comparaOperadores de comparaçção:ão:

NegaNegaççãoão!!

OU exclusivoOU exclusivo^̂

OU lOU lóógicogico| ou ||| ou ||
E lE lóógicogico& ou &&& ou &&



Expressões e OperadoresExpressões e Operadores

�� AritmAritméética de tica de StringsStrings
�� ConcatenaConcatenaçção ão éé a ligaa ligaçção de duas coisas.ão de duas coisas.

String sJan = �de Janeiro�;
String s = �Sul�;
String sRio = �Rio �;
String sEstado = sRio + sJan;

System.out.println(sEstado);

sEstado = sRio + � Grande do � + s;

System.out.println(sEstado);



LaboratLaboratóóriorio

Como sabemos existe vComo sabemos existe váárias unidades de medirias unidades de mediçção ão 
de temperatura, onde as 3 principais escalas são:de temperatura, onde as 3 principais escalas são:
Celsius (Celsius (°°CC), Fahrenheit (), Fahrenheit (°°F)F) e Kelvin (K).e Kelvin (K).
Conforme a tabela abaixo:Conforme a tabela abaixo:

Desenvolva um programa em Java que apresente quanto Desenvolva um programa em Java que apresente quanto 
equivale 41equivale 41°°C C nasnas escalasescalas °°F e K.F e K.

°°C + 273.15 C + 273.15 KK
°°C C ×× 1.8 + 32 1.8 + 32 °°FF

FFóórmularmulaDe De °°C paraC para



LaboratLaboratóóriorio
public class Conversor
{

public static void main(String arguments[])
{

int temperatura = 41;

float tempF = temperatura * 1.8f + 32;
float tempK = temperatura + 273.15f;

System.out.println("41 graus Celsius equivale a:");
System.out.println(tempF + " graus Fahrenheit.");
System.out.println(tempK + " graus Kelvin.");

}
}



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos

�� O operador newO operador new
�� ÉÉ usado para criar um novo objeto.usado para criar um novo objeto.
Sintaxe: Sintaxe: 

<nome da classe> <nome do objeto> = new <nome da classe> ([argumentos]);

Exemplos:Exemplos:
String nome = new String();String nome = new String();
Conta c = new Conta();Conta c = new Conta();

String nome = new String(String nome = new String(��FabFabííolaola��););
Conta c = new Conta(3284);Conta c = new Conta(3284);



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Definindo os atributos e mDefinindo os atributos e méétodos de uma classe:todos de uma classe:

Sintaxe: Sintaxe: 
public class Classe
{

<tipo> <nome do atributo> = <[valor]>;
...
<tipo de retorno> <nome do método>(<[lista de argumentos]>)
{

...
}
...

}



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Definindo os atributos e mDefinindo os atributos e méétodos esttodos estááticos de uma ticos de uma 

classeclasse
�� Definindo variDefinindo variááveis de classe:veis de classe:
Sintaxe: Sintaxe: 

public class Classe
{

static <tipo> <nome do atributo> = <[valor]>;
...
static <tipo de retorno> <nome do método>(<[lista de argumentos]>)
{

...
}

}



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Acessando atributos de um objetoAcessando atributos de um objeto
�� Para se acessar as variPara se acessar as variááveis de um objeto, usaveis de um objeto, usa--

se o operador (.) ponto.se o operador (.) ponto.
Sintaxe: Sintaxe: 

<nome do objeto>.<nome do atributo>;
Exemplos:Exemplos:

cta.saldo;
cta.nome;

livro.autor;
livro.paginas;



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Alterando valores da variAlterando valores da variááveis de um objetoveis de um objeto

Sintaxe: Sintaxe: 
<nome do objeto>.<nome do atributo> = <novo valor>;

Exemplos:Exemplos:
cta.saldo = 1500f;
cta.nome = �Anita�;

livro.autor = �Machado de Assis�;
livro.paginas = 265;



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Acessando atributos estAcessando atributos estááticos de um objetoticos de um objeto
�� Para se acessar as variPara se acessar as variááveis estveis estááticas de um ticas de um 

objeto, usaobjeto, usa--se o operador (.) ponto. Entretanto, se o operador (.) ponto. Entretanto, 
usausa--se o nome da classe diretamente.se o nome da classe diretamente.

Sintaxe: Sintaxe: 
<nome da classe>.<nome do atributo>;

Exemplos:Exemplos:
Math.PI;
Math.E;
JOptionPane.YES_NO_OPTION;
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Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� CondicionalCondicional
�� Define um bloco que sDefine um bloco que sóó serseráá executada se uma executada se uma 

condicondiçção for verdadeiraão for verdadeira
Sintaxe:Sintaxe:

if (<condição>)
{

<comandos>;
...

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� CondicionalCondicional
Exemplo:Exemplo:

if (idade > 18)
{

area.acesso = �permitido�;
}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� CondicionalCondicional
�� O bloco a seguir do O bloco a seguir do ifif ssóó executa se a <condiexecuta se a <condiçção> for verdadeira, ão> for verdadeira, 

entretanto se for preciso executar algo caso a <condientretanto se for preciso executar algo caso a <condiçção> seja falsa ão> seja falsa 
usausa--se o comando se o comando elseelse..

Sintaxe:Sintaxe:
if (<condição>)
{

<comandos>;
...

}
else
{

<comandos>
...

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� CondicionalCondicional
Exemplo:Exemplo:

if (idade > 18)
{

area.acesso = �permitido�;
}
else
{

area.acesso = �negado�;
}



LaboratLaboratóóriorio

�� FaFaçça um programa que gere um na um programa que gere um núúmero mero 
inteiro aleatinteiro aleatóório, mostrerio, mostre--o e diga se ele o e diga se ele éé
íímpar ou par.mpar ou par.

�� Dica: Veja a classe Dica: Veja a classe RandomRandom no no JavaDocJavaDoc..
�� Dica 2: importeDica 2: importe--a para seu programa. a para seu programa. 

Primeira linha: Primeira linha: import java.util.Random;



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Condicional Condicional switchswitch -- casecase
�� Dependendo de quantos valores Dependendo de quantos valores éé necessnecessáário testar, tornario testar, torna--se se 

interessante não usar a instruinteressante não usar a instruçção ão ifif �� elseelse..
Sintaxe:Sintaxe:

switch (<variável>)
{

case(<condição>):
<comandos>
...
[default:]
<comandos>
...

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Condicional Condicional switchswitch -- casecase
Exemplo:Exemplo:

swith (opcao)
{

case(1):
Menu.compraCartao();
break;

case(2):
Menu.compraCheque();
break;

case(3):
Menu.compraDinheiro();
break;

default:
System.out.println(�Opção � + opcao + � não existe�);
break;

}



LaboratLaboratóóriorio

�� FaFaçça um programa gere um a um programa gere um caractercaracter e, e, 
usando comando SWITCH usando comando SWITCH �� CASE, ele diga se CASE, ele diga se 
éé vogal a, e, i, o, u ou não vogal a, e, i, o, u ou não éé vogal:vogal:

�� Dica : Gere nDica : Gere núúmeros inteiros atmeros inteiros atéé 122 e 122 e 
converta para caracteres. Atravconverta para caracteres. Atravéés de s de 
CASTING explicito.CASTING explicito.
char c = (char) rd.nextInt(122);



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� Suponha que peSuponha que peççam para você escrever de 1 a 10 na tela:am para você escrever de 1 a 10 na tela:
Como farComo farííamos para exibir todos eles?amos para exibir todos eles?

SoluSoluçção:ão:

System.out.println(�1�);
System.out.println(�2�);
System.out.println(�3�);
System.out.println(�4�);
System.out.println(�5�);
...



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� PodePode--se usar estruturas de repetise usar estruturas de repetiçção ão whilewhile::
Sintaxe:Sintaxe:

while(<condição de parada>)
{

<comandos>
...

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� Escrever de 1 a 10 na tela:Escrever de 1 a 10 na tela:

SoluSoluçção:ão:

int contador = 0;
while(contador < 10)
{

System.out.println(contador);
contador = contador + 1;

}



LaboratLaboratóóriorio
�� Para fixar o comando repetidor Para fixar o comando repetidor whilewhile, escreva o seguinte , escreva o seguinte 

programa e executeprograma e execute--o.o.

class ContaWhile{
public static void main(String[] args)
{

int i=0;
while(i<=10){

System.out.println(i);
i++;

}
}

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� PodePode--se usar estruturas de repetise usar estruturas de repetiçção for:ão for:
Sintaxe:Sintaxe:

for(<variável contadora> = <valor inicial>; <condição de parada>; <incremento>)
{

<comandos>
...

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� Escrever de 1 a 10 na tela:Escrever de 1 a 10 na tela:

SoluSoluçção:ão:

for(int cont = 0; cont < 10; cont=cont+1)
{

System.out.println(cont);
}



LaboratLaboratóóriorio
�� Para fixar o comando repetidor for, escreva o Para fixar o comando repetidor for, escreva o 

seguinte programa e executeseguinte programa e execute--o.o.

class ContaWhile{
public static void main(String[] args)
{

for(int i=0; i<=10; i++){
System.out.println(i);

}
}

}



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� PodePode--se usar estruturas de repetise usar estruturas de repetiçção do ão do -- whilewhile::
Sintaxe:Sintaxe:

do
{

<comandos>
...

}while(<condição de parada>);



Estruturas de ControleEstruturas de Controle

�� Estruturas de RepetiEstruturas de Repetiççãoão
�� Escrever de 1 a 10 na tela:Escrever de 1 a 10 na tela:

SoluSoluçção:ão:

int contador = 0;
do
{

System.out.println(contador);
contador = contador + 1;

}while(contador < 10);



LaboratLaboratóório 1rio 1
�� Para fixar o comando repetidor Para fixar o comando repetidor whilewhile, escreva o seguinte , escreva o seguinte 

programa e executeprograma e execute--o.o.

class ContaWhile{
public static void main(String[] args)
{

int i=0;
do
{

System.out.println(i);
i++;

}while(i<=10);
}

}



LaboratLaboratóório 2rio 2

�� FaFaçça um programa que diga quantos a um programa que diga quantos 
nnúúmeros divismeros divisííveis por 9 existem de 0 veis por 9 existem de 0 àà
1000. 1000. 



ListasListas

�� Vetores (Vetores (ArraysArrays))
�� Declarar a variDeclarar a variáável para manter o vetor,vel para manter o vetor,
�� Criar um objeto vetor e atribuir para esta variCriar um objeto vetor e atribuir para esta variáávelvel
�� Armazenar informaArmazenar informaçções nesse vetorões nesse vetor
Sintaxe da declaraSintaxe da declaraçção e criaão e criaçção:ão:

<tipo>[] <nome da variável> = new <tipo>[<tamanho>];

Exemplo:Exemplo:
String[] nomes = new String[20];
int[] idades = new int[20];



ListasListas

�� Acessando e Alterando elementos de um Acessando e Alterando elementos de um 
vetores (vetores (ArrayArray))
�� Isso pode ser feito atravIsso pode ser feito atravéés dos s dos ííndices do vetorndices do vetor

Sintaxe da declaraSintaxe da declaraçção e criaão e criaçção:ão:
<nome da variável>[<indice>];

Exemplo:Exemplo:
nomes[7] = �Ed�;
int[] idades = {24, 58, 56};
System.out.println(�Nome: � + nomes[7]);
valor = 2 * preco[5];



ListasListas

�� Argumento por linha de comando.Argumento por linha de comando.
�� Desde o primeiro programa em JAVA usamos Desde o primeiro programa em JAVA usamos 

a seguinte definia seguinte definiçção do mão do méétodo principal:todo principal:

public static void main(String[] arguments)

�� Observe que String[] Observe que String[] argumentsarguments éé um vetor.um vetor.
�� Para que serve Para que serve argumentsarguments??



ListasListas
�� Quando executamos um programa JAVA na linha de Quando executamos um programa JAVA na linha de 

comando comando éé posspossíível passar argumentos para o mvel passar argumentos para o méétodo todo 
principal da seguinte forma:principal da seguinte forma:
Sintaxe:Sintaxe:

C:>java <nome do arquivo.class> <[arg1]>,<[arg2]>,<[arg3]>

Exemplo:Exemplo:

C:>java Aluno �Michel�, 18, �B�

�� Dentro do programa estes argumentos estarão disponDentro do programa estes argumentos estarão disponííveis no veis no 
vetor de String vetor de String argumentsarguments..

arguments[0] contem a string �Michel�
arguments[1] contem a string �18�
arguments[2] contem a string �B�



ListasListas

�� MMéétodo todo LengthLength
�� Retorna o tamanho de uma lista.Retorna o tamanho de uma lista.
Sintaxe:Sintaxe:

<nome da lista>.length;

Exemplo:Exemplo:
int [] lista = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0};
int quant = lista.length;



LaboratLaboratóório 1rio 1

�� FaFaçça um programa que receba uma lista a um programa que receba uma lista 
de nde núúmeros via linha de comando e meros via linha de comando e 
mostre o somatmostre o somatóório e a mrio e a méédia entre eles.dia entre eles.

Exemplo:Exemplo:

C:\>java somador 1 2 3 4 5

Sua soma é 15
A média é 3.0



Listas, LListas, Lóógica e gica e LoopsLoops

�� Vetores MultidimensionaisVetores Multidimensionais
Sintaxe da declaraSintaxe da declaraçção e criaão e criaçção:ão:

<tipo>[][] <nome da variável> = new <tipo>[<tamanho>] [<tamanho>];

Exemplo:Exemplo:
String[][] nomes = new String[20][20];
int[][][] idades = new int[20][40][60];



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Chamando os mChamando os méétodos de um objetotodos de um objeto
�� Para se chamar mPara se chamar méétodos de um objeto, usatodos de um objeto, usa--se se 

tambtambéém o operador (.) ponto.m o operador (.) ponto.
Sintaxe: Sintaxe: 

<nome do objeto>.<nome do método>(<[argumentos]>);

Exemplos:Exemplos:
cta.getSaldo();
cta.setNome(�João Carlos�);

livro.buscaAutor(�Guimarães Rosa�);
livro.excluiLivro(�Dom Casmurro�);



Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� Chamando os mChamando os méétodos de classe todos de classe 
�� Para se chamar mPara se chamar méétodos de um objeto, usatodos de um objeto, usa--se se 

tambtambéém o operador (.) ponto. m o operador (.) ponto. EntretandoEntretando, , 
podepode--se usar diretamente o nome da classe.se usar diretamente o nome da classe.

Sintaxe: Sintaxe: 
<nome da classe>.<nome do método>(<[argumentos]>);

Exemplos:Exemplos:
Math.max(10, 15);
String.valueOf(1458);



LaboratLaboratóóriorio

Faça um programa que receba através da linha de comando os 
valores a, b e c da Equação de 2° grau:

E resolva segundo a fórmula de Baskara:
Ache o valor de Ä, como segue:

Encontre as raízes da equação, segundo o critério:
Se Ä > 0, há duas raízes x� e x��
Se Ä = 0, há apenas x�
Se Ä < 0, não há raiz

02  cbyax

acb 42 

a
bx

2
'




a
bx

2
''






Definindo ClassesDefinindo Classes

class <<nome da classe>>
{

// corpo da classe
}

Exemplo:Exemplo:
class Pessoa
{

}



Definindo ClassesDefinindo Classes

Por default todas as classes herdam de Por default todas as classes herdam de ObjetcObjetc. Para definir . Para definir 
uma heranuma herançça se usa a palavraa se usa a palavra--chave chave extendsextends..

class <<nome da classe filho>> extends << nome da classe pai >>
{

// corpo da classe
}

Exemplo:Exemplo:
class Funcionario extends Pessoa
{

}



Definindo ClassesDefinindo Classes

Definindo variDefinindo variááveis de instância:veis de instância:

class <<nome da classe filho>> extends << nome da classe pai >>
{

<<tipo>> <<nome da variavel>>;
}

Exemplo:Exemplo:
class Funcionario extends Pessoa
{

String cargo;
}



Definindo ClassesDefinindo Classes

Definindo variDefinindo variááveis de Classe:veis de Classe:

class <<nome da classe filho>> extends << nome da classe pai >>
{

static <<tipo>> <<nome da variavel>>;
}

Exemplo:Exemplo:
class Funcionario extends Pessoa
{

String cargo;
static String contratante = �UESA�;

}



Definindo ClassesDefinindo Classes

Criando mCriando méétodos:todos:

class <<nome da classe filho>> extends << nome da classe pai >>
{

<<tipo de retorno>> <<nome do método>>(<<lista de argumentos>>)
{

// corpo do método
}

}

Exemplo:Exemplo:
class Pessoa
{

String getNome()
{

//corpo do método getNome
}

}



Definindo ClassesDefinindo Classes

�� MMéétodos de Classetodos de Classe
class <<nome da classe filha>> extends <<nome da classe pai>>
{

static <<valor de retorno>> <<nome do método>>(<<lista de argumentos>>)
{

//corpo do método
}

}

Exemplo:Exemplo:

class Pessoa
{

static String getEspecie()
{

//corpo do método
}

}



Criando uma aplicaCriando uma aplicaçção em JAVAão em JAVA

�� Para ter uma aplicaPara ter uma aplicaçção ão éé necessnecessáário ter uma rio ter uma 
classe como ponto de partida.classe como ponto de partida.
�� Para isso a classe deve ter o mPara isso a classe deve ter o méétodo todo mainmain().().
�� O mO méétodo todo mainmain() () éé o primeiro a ser chamado.o primeiro a ser chamado.

public static void main(String[] arguments)

�� publicpublic: m: méétodo dispontodo disponíível para outras classes e objetosvel para outras classes e objetos
�� staticstatic: : éé um mum méétodo de classetodo de classe
�� voidvoid: não retorna nenhum valor: não retorna nenhum valor
�� (String[] (String[] argarg): vetor de argumentos da linha de comando): vetor de argumentos da linha de comando

�� AtenAtençção: Quando ão: Quando mainmain() () éé executada não executada não éé instanciado o objetoinstanciado o objeto
da classe a qual da classe a qual mainmain() pertence.() pertence.



Definindo a Primeira Definindo a Primeira 
ClasseClasse



Definindo a Primeira ClasseDefinindo a Primeira Classe

�� Definir a classe Conta.Definir a classe Conta.
�� Abstrair o objeto conta.Abstrair o objeto conta.
�� Definir seus atributos.Definir seus atributos.
�� Definir seus mDefinir seus méétodos.todos.



Definindo a Primeira ClasseDefinindo a Primeira Classe

class Conta
{

String numero;
String titular;
String cpf;
float saldo;
// métodos

}



Definindo a Primeira ClasseDefinindo a Primeira Classe

class Conta
{
// atributos

void saque(float valor){ }
void deposito(float valor){ }
void juros(){ }
void extrato(){ }

}


