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Métodos

• Rotina: 

Executa alguma ação e não retorna nada.

  

• Função: 

Executa alguma ação e retorna algum resultado sempre 
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Métodos

<modificador de acesso> void <nome da 
rotina>()

{

   ...

}

  

Exemplo:

public void MinhaRotina()

{

   x = 1;

} 
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Métodos

<modificador de acesso> <tipo de dado> 
<nome da função>()

{

   ...

}

  

  

Exemplo:

public string MinhaFuncao()

{

   return “Isto é uma função pois retorna algo.”;

}
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Tipos de dadosTipos de dados  Para C#: TIPO NomeDaVariavel

Exemplo: 

string Recebe_Indice;

Podemos dizer que uma 
variável é um espaço 
alocado na memória RAM 
para ser utilizada por um 
ou mais processos que 
necessitam de armazenar 
ou manipular alguma 
informação. Ou ainda, 
variáveis representam 
locais de armazenamento.

Se estas variáveis forem declaradas dentro de 
um procedimento ou bloco, poderão ser 
acessíveis apenas dentro deste procedimento ou 
bloco.

Variáveis
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Tipos de dados 

Tipos de dados 

Podemos armazenar muitos tipos de informações diferentes dentro de uma

variável, como números, datas, e strings.

Nesta linguagem, seus tipos podem ter dois tipos:

 → Por Valor: os valores são gerenciados diretamente na memória.

 → Por Referencia: os valores são passados por meio de um ponteiro.
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Tipos de dados 

Tipos de dados 
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Objeto SESSION
Na primeira solicitação de um determinado cliente ao 
aplicativo ASP.Net, é criado um objeto do tipo Dictionary 
chamado Session. Nele podemos guardar qualquer 
valor com strings e números que poderão ser lidos em 
qualquer página da aplicação.

variáveis de sessão podem ser lidas em todas as 
páginas. Este recurso é muito utilizado para contar o 
numero de usuários conectados no site por exemplo.

Session[“Nome”]
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Operadores

   * Operadores aritméticos

*  * Operadores de atribuição

*  * Operadores relacionais

   * Operadores lógicos

Operadores aritméticos

+     (Adição)

-      (Subtração)

*     (Multiplicação)

/      (Divisão)

%     (Resto/Módulo)
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Operadores

   * Operadores aritméticos

*  * Operadores de atribuição

*  * Operadores relacionais

   * Operadores lógicos

Operadores de atribuição

=      (Atribuição simples)

+=     (Atribuição aditiva)

-=     (Atribuição Subtrativa)

*=     (Atribuição 
Multiplicativa)

/=     (Atribuição de divisão)

%=     (Atribuição de módulo)
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Operadores
   * Operadores aritméticos

*  * Operadores de atribuição

*  * Operadores relacionais

   * Operadores lógicos

Operadores relacionais

  

==     (Igualdade)

>      (Maior)

<      (Menor)

<=     (Menor igual)

>=     (Maior igual)

!=      (Diferente)
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Operadores

   * Operadores aritméticos

*  * Operadores de atribuição

*  * Operadores relacionais

   * Operadores lógicos

Operadores lógicos 

&&     (E)

||      (OU) 
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Operadores

Incrementar um número ou variável 
significa adicionar 1 ao valor atual, 
da mesma forma que subtrair 1 de 
um número ou variável se da o nome 
de Decremento.

Incremento e Decremento

++     (Incremento)

--      (Decremento)

Exemplo:

int X = 1;

X++;
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